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1. Momento en donde hara la implementacion. Indique con una X.

Cortes 1y 2
Cortes 2y 3

Todos los cortes | x

2. Breve justificacion/contextualizacion:

La Tecnologia Educativa ofrece un entorno propicio para promover la comprension y el
compromiso con los ODS de manera efectiva y practica. Al integrar los ODS en la clase de
Tecnologia Educativa, los estudiantes pueden:

1. Contextualizar el Aprendizaje: Los ODS brindan un marco global que permite
contextualizar los conceptos y las habilidades tecnoldgicas en problemas del mundo
real. Los estudiantes pueden ver cdmo sus habilidades digitales pueden contribuir a
la solucién de desafios globales.

2. Fomentar la Ciudadania Global: La integraciéon de los ODS promueve la
conciencia de la interconexién global y la responsabilidad hacia un mundo mas justo




y sostenible. Los estudiantes pueden desarrollar una perspectiva de ciudadania
global al reconocer su papel en la creacion de un futuro mejor.

3. Promover la Creatividad y la Innovacion: Los ODS desafian a los estudiantes a
pensar de manera creativa e innovadora para encontrar soluciones a problemas
complejos. La Tecnologia Educativa brinda herramientas y oportunidades para
disefiar proyectos que aborden los ODS de manera original y efectiva.

4. Desarrollar Habilidades Transversales: La integracion de los ODS fomenta el
desarrollo de habilidades clave, como el pensamiento critico, la comunicacion
efectiva, la colaboracion y la resolucion de problemas, todas ellas esenciales para el
uso responsable y efectivo de la tecnologia.

5. Inspirar la Accion Concreta: Al conectar el aprendizaje tecnoldgico con la
contribucion a los ODS, los estudiantes pueden sentir que su conocimiento y
habilidades tienen un proposito significativo. Esto puede inspirar a tomar medidas
concretas para abordar los desafios globales en sus futuras carreras y comunidades.

3. Objetivo de la iniciativa: Fomentar desde el aula una reflexion sobre el uso
responsable de la tecnologia y como esto impacta nuestra huella en diferentes contextos
y entornos.

4. ODS abordados (Seleccione con una X al menos uno):

Objetivos de Desarrollo Sostenible SI

Agenda 2030 ONU completa

Obijetivo 1. Poner fin a la pobreza en todas sus formas y en todo el mundo.

Obijetivo 2. Poner fin al hambre, lograr la seguridad alimentaria y la mejora de la
nutricién y promover la agricultura sostenible.

Objetivo 3. Garantizar una vida sana y promover el bienestar de todos a todas las
edades.

Objetivo 4. Garantizar una educacion inclusiva y equitativa de calidad y promover | x
oportunidades de aprendizaje permanente para todos.

Objetivo 5. Lograr la igualdad de género y empoderar a todas las mujeres y las
nifias.

Objetivo 6. Garantizar la disponibilidad y la gestién sostenible del agua y el
saneamiento para todos.

Objetivo 7. Garantizar el acceso a una energia asequible, fiable, sostenible y
moderna para todos.




Objetivo 8. Promover el crecimiento econdmico sostenido, inclusivo y sostenible,
el empleo pleno y productivo y el trabajo decente para todos.

Objetivo 9. Construir infraestructuras resilientes, promover la industrializacion
inclusiva y sostenible y fomentar la innovacion.

Objetivo 10. Reducir la desigualdad en los paises y entre ellos.

Obijetivo 11. Lograr que las ciudades y los asentamientos humanos sean inclusivos,
seguros, resilientes y sostenibles.

Objetivo 12. Garantizar modalidades de consumo y produccidn sostenibles.

Objetivo 13. Adoptar medidas urgentes para combatir el cambio climatico y sus
efectos.

Objetivo 14. Conservar y utilizar sosteniblemente los océanos, los mares y los
recursos marinos para el desarrollo sostenible.

Obijetivo 15. Proteger, restablecer y promover el uso sostenible de los ecosistemas
terrestres, gestionar sosteniblemente los bosques, luchar contra la desertificacion,
detener e invertir la degradacién de las tierras y detener la pérdida de
biodiversidad.

Objetivo 16. Promover sociedades pacificas e inclusivas para el desarrollo
sostenible, facilitar el acceso a la justicia para todos y construir a todos los niveles
instituciones eficaces e inclusivas que rindan cuentas.

Objetivo 17. Fortalecer los medios de implementacion y revitalizar la Alianza
Mundial para el Desarrollo Sostenible

Fuente: ONU, 2015, p. 16

5. Competencias transversales para la sostenibilidad abordadas (marco
UNESCO, 2017) (Seleccione con una X al menos una):

Competencias transversales para la sostenibilidad

Competencia de pensamiento critico: referida a aquellas habilidades que
nos permiten analizar y evaluar la consistencia de los razonamientos y
cuestionar asi normas, practicas y opiniones ademas de adoptar una postura en
materia de sostenibilidad.




Competencia de pensamiento sistémico: entendida como aquellas
habilidades que permiten analizar los sistemas complejos, identificar los
elementos que los componen, reconocer y comprender las relaciones entre sus
partes y hacer frente a la incertidumbre.

Competencia de anticipacion: referente a las habilidades que nos llevan a
comprender y evaluar los escenarios posibles, probables y deseables, asi como
las consecuencias, riesgos y cambios de las acciones y poner en practica el
principio de precaucion.

Competencia normativa: la cual alude a aquellas habilidades que permiten
comprender las normas y valores que guian nuestras acciones, asi como negociar
los valores, principios y metas de sostenibilidad en un contexto caracterizado por
el conflicto de intereses, los conocimientos insuficientes y las multiples
contradicciones.

Competencia estratégica: referente a las habilidades que permiten llevar a
cabo acciones de innovacion orientadas a fomentar la sostenibilidad en distintos
niveles.

Competencia de colaboracion: entendida como las habilidades que nos
facultan para comprender y respetar las necesidades, puntos de vista y
actuaciones de otros, aprender de los demas y sensibilizarse con ellos para
facilitar la resolucion de conflictos de manera participativa.

Competencia de autoconciencia: la cual alude a la habilidad para reflexionar
sobre los diversos roles que desempefiamos a nivel local y global, monitorear las
propias acciones y hacer frente a los propios sentimientos y deseos.

Competencia integrada de resolucion de problemas: entendida como la
habilidad para idear soluciones diversas que fomenten el desarrollo sostenible e
integren las competencias transversales para la sostenibilidad.

Fuente: UNESCO 2017

7. Objetivos Especificos de Aprendizaje — OEA- (niveles cognitivo, socioemocional y

conductual) (UNESCO, 2017, pp. 12-44) abordados para los ODS escogidos.

Objetivo. Promover la conciencia sobre la importancia de utilizar la tecnologia educativa de
manera ética y responsable, alineada con el ODS 16 (Paz, Justicia e Instituciones Sdlidas).

Objetivo. Fomentar la creatividad y la colaboracion al disefar un recurso educativo digital
gue promueva la comprension y accién en relacion con el ODS 13 (Accién por el Clima).

Objetivo: Fomentar la investigacion y la reflexion sobre el acceso igualitario a la educacion,

relacionado con el ODS 4 (Educacién de Calidad).



8. Estrategia didactica para la iniciativa:

1. Sesiones Introductorias sobre los ODS

o Presentacion de los ODS y la Agenda 2030, destacando su relevancia global
y local.

o Discusién sobre como los ODS se alinean con la misién y vision de la
educacion.

2. Investigacion de ODS y Tecnologia Educativa

o Investigacion sobre cémo la tecnologia educativa puede contribuir a
abordar el ODS asignado.

o Presentaciones y debates grupales para compartir hallazgos y ejemplos con
la clase.

3. Diseno de Proyectos Sostenibles

o Los proyectos pueden incluir el uso de herramientas tecnoldgicas, como
presentaciones interactivas, videos educativos o plataformas en linea.

o Los estudiantes deberan considerar como su proyecto promueve la
conciencia y la accién en relacién con los ODS y como podria ser
implementado en un entorno educativo real.

4. Reflexion y Accion

o Los estudiantes reflexionaran sobre su propio aprendizaje y su comprension
de como la tecnologia educativa puede contribuir a los ODS.

o Fomentar la idea de que los estudiantes pueden ser agentes de cambio al
utilizar la tecnologia de manera responsable y sostenible.

Programa:

Tema de la Clase: Uso Responsable de la Tecnologia Educativa y Alfabetizacion
Digital

Actividad 1: Campaiia de Concientizacion sobre el Uso Etico de la Tecnologia
(Momento: Semanas 4-5)

Objetivo: Promover la conciencia sobre la importancia de utilizar la tecnologia educativa de
manera ética y responsable, alineada con el ODS 16 (Paz, Justicia e Instituciones Solidas).

Descripcion:. Los estudiantes trabajaran en grupos para disefiar una campaiia de
concientizacién en linea que aborde cuestiones éticas relacionadas con la tecnologia
educativa, como la privacidad en linea, la ciberseguridad y el respeto a los derechos de
autor. Deberan crear contenido multimedia, como infografias, videos cortos o
publicaciones en redes sociales, para transmitir mensajes clave de manera efectiva.



Resultado de Aprendizaje. Los estudiantes seran capaces de identificar y comunicar
principios éticos en el uso de la tecnologia educativa, relacionando sus acciones con la
promocion de la justicia y la paz.

Tema de la Clase: Integracion de Herramientas Tecnologicas en la Ensefianza

Actividad 2: Disefio de Recurso Digital para la Educacion Sostenible (Momento:
Semanas 8-9)

Objetivo. Fomentar la creatividad y la colaboracion al disefiar un recurso educativo digital
gue promueva la comprension y accién en relacion con el ODS 13 (Accién por el Clima).

Descripcion:. Los estudiantes trabajaran en parejas para crear un recurso digital (como una
presentacion interactiva, un video educativo o un juego en linea) que aborde el cambio
climatico y las acciones que pueden tomar para mitigarlo. Deberan investigar, sintetizar
informacion relevante y presentarla de manera atractiva y educativa.

Resultado de Aprendizaje. Los estudiantes demostraran su capacidad para integrar
herramientas tecnoldgicas en la ensefianza, creando un recurso educativo que motive a
otros a tomar medidas sostenibles para abordar el cambio climatico.

Tema de la Clase: Innovacion y Tendencias en Tecnologia Educativa

Actividad 3: Exploracion de Soluciones Tecnoldgicas para la Educacion Inclusiva
(Momento: Semanas 14-15)

Objetivo: Fomentar la investigacion y la reflexion sobre el acceso igualitario a la
educacién, relacionado con el ODS 4 (Educacion de Calidad).

Descrijpcion: Los estudiantes investigaran soluciones tecnoldgicas que promuevan la
educacion inclusiva para estudiantes con diversas habilidades y necesidades. Deberan
presentar un informe que destaque las herramientas tecnoldgicas disponibles y como
podrian ser implementadas en diferentes contextos educativos para garantizar una
educacion de calidad para todos.

Resultado de Aprendizaje. Los estudiantes desarrollaran una comprension sélida de como
la tecnologia puede contribuir a la educacién inclusiva y demostraran la capacidad de
identificar soluciones relevantes y aplicables.

Estas actividades permitiran a los estudiantes explorar, aplicar y reflexionar sobre los

Objetivos de Desarrollo Sostenible y la Agenda 2030 en el contexto de la tecnologia
educativa, alineados con los temas centrales de la clase.

9. Participantes y roles:



Estudiantes de primer semestre

Docente

10. Recursos y materiales (incluyendo recursos pedagdgicos y materiales
UNESCO, UNICEF, OXFAM, World's Largest Lesson, sugeridos en la formacion):

Herramientas en linea (Microsoft 365)
LMS Brightspace
Canva/Genially/Piktochart

YouTube

11. Resultados y aprendizajes esperados /impacto en los estudiantes:

Mencionados en el programa en items anteriores

12. Mecanismos propuestos para evaluar la iniciativa (p.e. evidencias de
produccion de estudiantes, grupos focales, reflexion final, etc.):

Entregas de los productos como presentaciones y documentos elaborados para cada
objetivo. Se espera que los estudiantes trabajen en colaboracion con otros y este ejercicio
también tendra una ponderacion en la evaluacién de los productos.

La evaluacioén se realizard mediante la rubrica de cada actividad y proyecto. Se valoraran
aspectos como la comprension de los ODS, la aplicacion efectiva de la tecnologia
educativa, la creatividad en el disefio de proyectos, la capacidad de analisis critico y la
contribucion a la promocion de la sostenibilidad y la conciencia en la educacion.
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